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1er client en France

« Pendant l’essai patient, on a réalisé à quel point c’est simple à 

manipuler. On sait que ça sera utilisé tous les jours, c’est très 

important pour les dispositifs de ce style. »

•
« Ajouter de la réalité virtuelle à cet outil de robotique viendra 

stimuler le patient encore plus fortement, c’est prometteur ! »

CMPR de Bobigny (93)

Patientèle
• Neuro
• Blessés médullaires
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2ème client en France

« Les essais avec les patients ont révélé un usage plus fréquent et 
plus facile qu’avec d’autres outils de robotique membre inférieur. 

Trois raisons ont conduit à cela :

•

« Le casque de réalité virtuelle augmentait la motivation des 
patients, c’est un plus ! »

Clinique Les 3 Soleils (77)

Patientèle
• Neuro
• Appareil locomoteur

• Plus simple à utiliser pour les rééducateurs, qui n’ont pas besoin de tenir
l’appareil et le patient
• Plus de confort pour le patient
• Les restrictions de taille et de poids sont moins contraignantes que
d’autres technologies comparables »


